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Lan Party 2023
Regras do Campeonato Valorant e CS Go Legacy

Notas:
- Jogos exclusivos ao uso do computador portátil da escola;
- Obrigatório o uso de fones e do rato pessoal;
- Todos os jogadores devem ter o Valorant e o CSGO Legacy instalados e atualizados.

 Valorant: a decorrer na parte da manhã entre as 8h45 e as 12h00

- Link para download: https://playvalorant.com/pt-br/

Regras do jogo:
- Cada equipa é constituída por 5 jogadores;
- Cada jogo será realizado por uma equipa contra outra equipa, com 24 rondas;
- A primeira equipa a chegar às 13 rondas vence. No caso de ambas as equipas chegarem
às 12 rondas, seguirão para overtime;

- Cada jogador fica afeto a uma equipa até ao final do campeonato;
- Cada equipa deverá ter um capitão.
- Se algum jogador desistir, este não poderá voltar a jogar e será substituído por outro
jogador. Caso não haja substituto, a equipa continua em competição;

- Se algum capitão desistir, será nomeado outro capitão pelos restantes jogadores dessa
equipa;
- Quando uma das equipas vence, jogará com a próxima equipa vencedora.
- Quando uma equipa perde jogará com a próxima equipa perdedora para competir ao
terceiro lugar no campeonato. Após este jogo, a equipa derrotada fica em último lugar
na classificação do campeonato;

- No caso de as equipas empatarem o líder de cada equipa irá realizar um jogo de 1
contra 1 num mapa a definir. O primeiro líder a chegar às 5 rondas fica qualificado;

- Não é permitido utilizar “cheats” externos, como por exemplo Wall-Hack, Aimbot, etc.;
- No caso de algum jogador utilizar cheat, este será desqualificado e não poderá voltar a
jogar. Neste momento o jogo reinicia com outro jogador substituto ou a equipa
continuará com os restantes jogadores.

https://playvalorant.com/pt-br/
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 Cs Go Legacy: a decorrer na parte da tarde entre as 13h00 e as 18h00

- Link para download: https://store.steampowered.com/
- Como baixar e jogar o CS GO na Steam:

Passo 1: Aceder ao separador "Biblioteca" da Steam;

Biblioteca da Steam— Foto: Reprodução/Steam

Passo 2: Clicar com o botão direito do rato no ícone do Counter-Strike 2 e depois em
"Propriedades";

https://store.steampowered.com/
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Propriedades CS2 Steam— Foto: Reprodução/Steam
Passo 3: No separador das propriedades, clicar no separador "Betas" e depois

selecionar a opção "CS:GO_Legacy - Legacy Version of CS:GO";

Selecionar versão Legacy do CS:GO— Foto: Reprodução/Steam

Passo 4: Após o término da atualização, clicar em "Jogar" na página do CS2. Nesse
momento, abre-se uma janela para seleção das opções de inicialização.
Escolher "Jogar Legacy Version of CS:GO" e depois clicar em "Jogar".
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Regras do jogo:
- Cada equipa é constituída por 5 jogadores;
- Cada jogo será realizado por uma equipa contra outra equipa, com 24 rondas;
- A primeira equipa a chegar às 13 rondas vence. No caso de ambas as equipas chegarem
às 12 rondas empatam;

- Cada jogador fica afeto a uma equipa até ao final do campeonato;
- Cada equipa deverá ter um capitão;
- Se algum jogador desistir, este não poderá voltar a jogar e será substituído por outro
jogador. Caso não haja substituto, a equipa continua em competição;

- Se algum capitão desistir, será nomeado outro capitão pelos restantes jogadores dessa
equipa;
- Quando uma das equipas vence, jogará com a próxima equipa vencedora;
- Quando uma equipa perde jogará com a próxima equipa perdedora para competir ao
terceiro lugar no campeonato. Após este jogo, a equipa derrotada fica em último lugar
na classificação do campeonato;

- No caso de as equipas empatarem o líder de cada equipa irá realizar um jogo de 1
contra 1 num mapa a definir. O primeiro líder a chegar às 5 rondas fica qualificado;

- Não é permitido utilizar “Cheats” externos, como por exemplo Wall-Hack, Aimbot, etc.;
- No caso de algum jogador utilizar Cheat, este será desqualificado e não poderá voltar a
jogar. Neste momento o jogo reinicia com outro jogador substituto ou a equipa
continuará com os restantes jogadores;

- Não é permitido o uso de qualquer comando na consola do jogo por forma a não
originar qualquer tipo de vantagem à equipa ou ao próprio jogador.


