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Agrupamento de Escolas

Regras

1) Sendo que a 12 Edicao da Game Jam For Fun serd um evento em formato presencial - as
equipas tém um limite de 3 participantes e deverao ser criadas com antecedéncia. Poderao

inscrever-se individualmente, ou a pares.

2) O jogo deve ser desenvolvido para correr em sistemas operativos Windows ou Android,

como executavel ou aplicacdo Web.

3) O tema e regras especificas para o jogo serdo anunciados no proprio dia. Assim, 0s
jogos a ser desenvolvidos terdo de estar relacionados de alguma forma com o tema

anunciado. Caso contrario serao penalizados.

4) Cada equipa é aconselhada a utilizacdo de motores de jogos graficos (ex. DGevelop e

Unity) e plugins gratuitos, de forma a facilitar o desenvolvimento de jogos.

5) Os materiais / assets que sejam utilizados terdo de ser criados pela propria equipa

durante o evento, ou terdo de ser livres de direitos / royalty free.

6) Sendo que o evento ira ser desenvolvido em modo presencial, as Sessdes de Abertura e

Encerramento acontecerdo em modo Presencial.
7) O evento ira realizar-se nas instalacdes da Escola Secundaria de Albergaria-a-Velha.

8) As inscrigbes abrirdo dia 19 DE MARCO as 00:10 e terminardo dia 10 DE ABRIL as
23:59.

9) A organizagao nao se responsabiliza por qualquer dano causado ao espaco e/ou material

exposto/emprestado.

G 95030

Os Fundos Europeus mais proximos de si

Cofinanciado pela
Unido Europeia / SELO DE CONFORMIDADE EQAVET



